
A1

A2

Les Seigneurs de Guerre

 

Les Seigneurs de Guerre

Cette légende comprends 9 cartes : 
A1, A2, A3, A4, A5, B, C, E, N,
 « Garz le Naim Marchand » x 2,

« Un Seigneur de Guerre est Vaincu »



A3

A4

Les Seigneurs de Guerre

Les Seigneurs de Guerre



A5

B

Les Seigneurs de Guerre

Les Seigneurs de Guerre



C

E

Les Seigneurs de Guerre

Les Seigneurs de Guerre



N

 Les héros ont gagné la légende si :

● L’Arbre des Chants a été défendu avec 
succès
● Les trois Seigneurs de Guerre ont été 
vaincu.

Les héros réussirent à vaincre les trois 
Seigneurs de Guerre. Les forces du bien 
avaient une nouvelle fois triomphé sur les 
hordes des ténèbres. A l’Arbre des chants, et 
dans les profondeur de la mine des Nains, on 
avait fêté leur victoire dignement.

Les héros ont perdu la légende si :

● L’Arbre des Chants a été pris.
● Les trois Seigneurs de Guerre n’ont pas été 
vaincu.

D’un coup de gourdin,le puissant seigneur de 
guerre avait renversé les héros. Les gors les 
avaient encerclés. Il n’y avait plus d’espoir. 
Cette fois, les hordes des ténèbres avaient 
gagné. La mine et l’Arbre des Chants avaient 
été dévastés

 Par Luna, WurstPelle & ZimTis,
Traduit par Thomas Arlés
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Un Seigneur de Guerre est Vaincu !
Suivez les consignes de cette carte

à chaque fois que vous tuez un Troll.
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