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Apris que les héros eurent vaincu Tarok le dragon et Viarkur le Sombre |
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héros dAndor.
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verso duplateau etles GrhesEvénemmtargentées. Un souffle de
feu est dédenché a chaquelever du soleil. Les cartes du Lac Secret |
sont placées surleur emplacement habituel (case11). |
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matériel suivant A disposition.
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Les pierres runiques o |
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La somme totale indique la case surlaquelle il fautla placer.

» Particularité des pierres runiques ‘
Marquez les pierres runiques des cases 16 et 23 avec une étoile. Si |
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Surpris par lapuissance des seigneurs de guerre, lesains furent culbutés |
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séchapper. Apres que Chada eut informé le gardien de LArbre

delavenue des trolls, elle envoya a Chavomebourg un faticon
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deux estvaineu, les dewx restants ont 30 points deforce. Siun |
dﬂnnétneestvamledmeramaﬂpanhdefome.

- Cestrollsont 12 points de volonté, quelque soit leur force. |
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pillerent les habitations de e, tout en restant alafft des dangers
pour leurs maitres. Am}wwmmumédmw%lhnmﬂa |

Déplacement des hordes des téndbres 'f.'%""- ‘
«  Lestrollsetles aréatures avec un parchernin (gardes du corps) ne se |

+  Lescéatures normales sautent les gardes du corps. (exception : case 0).

*  Siungarde du corps est tué, le parchemin est laissé sur la case : il ne peut |
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+  Siuneéature arrive sur la case 0, elle reste sur place. .
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Equipement pour les héros dAndor e
+  Placezun faucon sur la case 43 et une gourde SLJIIESGSES , |
6,27 et 40. g Sl
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peuvent étre apportés sur la case 63 pour avoir des ¢
On suitles régles habituelles.
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wardrak, et donne la méme récompense lorsquiil est vaineu.

«  Particulavité du chemin secret : Sile maitre-sorcier est
mk&mmmetpﬂ:tétmuﬁhsé.[mmsesSSetS?semnt |
alors considérées comme adjacentes.
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Les héros avaient appris que des nains du sud de la mine avaient

m&wmmhmﬂmmblmw |

mré@mm@mgrwmrmmmm ‘
« Placezle pion surlacase 71. % : I

« PlacezunXrouge surlalettre J.

+  LesSoldats-Nains ne peuvent quitter Ja case 71, uniquemnent |
siln'yaaucune créature sur la case 0.

- Sile Narrateur atteint la lettre J et que les Soldats Nains sont |
encore surla case 71, ils sont retirés du jeu. :
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lavolonté pourrait permettre & ceuxarvivés au Bois de b
contirer leur route. Ils devaient faire vite cependant : TArbre
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dunecase.

- Prince Thorald apporte 4 points de force au combat. F |
+  Particularité deI'Arbre des Chants : Si Thorald atteint |
l'Arbre des Chants (case 63), il ne peut plus étre déplacé. Tlempéche
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1:Cestunegourde. kel ' ? ‘
2:Cestunheaume. ; » ‘ I
3:Cestunarc ; i

4: Cestunboudier. C i A |
5: Cestunelongue-vue. 3

6: Cestune potion. |

- Silemagicien a participé au combatjusqu! 'é.]a.ﬁl'l.il1::!3.15:ut:i'_]imit“!‘1 |
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Les héros ont gagné la légende si :

e [’Arbre des Chants a ¢ét¢ défendu avec
succes
e [es trois Seigneurs de Guerre ont été

Les héros réussirent a vaincre les trois ‘
| Seigneurs de Guerre. Les forces du bien

) avaient une nouvelle fois triomphé sur les |
hardes des ténebres. A | ’Arbre des chants et,

Par Luna, WurstPelle & Z1mTls
Traduit par Thomas Arlés |
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